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ONS0Z
Sevgili okurlar,

Cocuklarin gelisiminde oyun oynamak buyUk 6neme sahiptir. Cocuklar her
yerde oyun oynayabilir; sokakta, okulda kreste. Cocuk, bir oyunu baglatmak
icin de genellikle bir ip veya toptan baska bir seye ihtiyac duymaz.

Her oyun, bir Glkenin kulturinden dogar ve buna bakis imkani verir. Ulkeye
0zgU oyunlar vardir ve gogu zaman da sadece bir Ulkede oynanir. Bazi oyunlar
da dunya capinda oynanir ve bize de tanidik gelir. Bu da bize, cocuklarin tim
dunyada benzer oyun turlerinden buyuk zevk aldigini gosterir.

Bu brosurde, gocuklara kreste oyun yoluyla evrensel 6grenmeye bakis imkani
saglamak amaciyla tum kitalar dikkate alinarak oyunlar derlenmistir.

Bir diger ifadeyle dunya seyahatine imkan veren ve az masraf ile aile icerisinde
ve acik alanda hayata gecirilebilecek oyunlar tanitilmaktadir.

Kulturlerarasi oyun koleksiyonu hem kresin pedagojik gunluk hayatinda, hem
de ailenin gunlUk hayatinda bir destek ve rahatlama imkani saglar.



AFGANISTAN

BERI BERI (GELIN GELIN)

Yas: 6 yasindan itibaren

Malzeme: Ahsap, tekstiller veya kalan kumaslar

Qyun tarifi:

Beri Beri, cocuklarin bebek veya kukla yaptiklari ve sonra da bir nikah toreni
oyunu dUzenledikleri bir oyundur.

Oyunun hazirlik asamasi ¢ok yaratici bir galisma ve emek gerektirmektedir.

Kizlar gelin ve damat bebekleri yaparlar, ¢ogu zaman ablalarindan,
annelerinden veya diger kadin akrabalardan yardim alirlar. Bu calismada
ahsap, kumas ve diger materyallerden faydalanirlar (6rn. goz olarak dugme
gibi).

Erkek cocuklar bu sirada birbirinden uzak olmayan gelin ve damat evi igin yer
bulurlar ve minyatur evleri insa etmek icin tas toplarlar.

Bununla birlikte damadin evine seyahat etmesi igin geline ahsaptan at imal
ederler.

! Afganistarndan Mohammad Jabarkhail tarafindan paylasilmistir



AFGANISTAN

DANDACLID

Yas: 5 yasindan itibaren
Malzeme: Cubuklar
Oyun tarifi:

Dandaclid, iki kisilik bir oyundur. Iki cubukla oynanir. Daha buyok bir cubuk
(danda), daha kiguk cubuga (clid) vurmak icin kullanilir. Daha kicuk cubugun
iki ucu da inceltilmistir, boylece zemin Uzerinde dik dururken uclar zeminden
hafifce kalkmaktadir. YUkseltilen uclardan birisini hafifce havaya kaldirmak
icin daha buyUk cubukla dokunulur ve mumkun oldugu kadar uzak bir
noktaya ucmasini saglamak icin de ona tekrar vurulur. Tipik olarak oyunun
temeli iki daireden olusur, bir ic (temel) ve bir dis daireden.

Birinci oyuncu i¢ dairede durur ve daha kiguk cubuga olabildigi kadar isabetli,
her iki daireden ¢ok uzaga vurmaya caligir. Diger kisi (saha oyuncusu) kigUk
cubugu alir ve onu dis daireye atmaya calisir. Bunu basarirsa, bir puan kazanir.
Basarisiz olursa, birinci oyuncu bir puan alir ve cubuga bu pozisyondan
hareketle tekrar vurabilir, saha oyuncusu icin, kigUk cubugu tekrar daire
icerisine atmak daha zor hale gelir. Oyuncular, oyunun kazanilmasi igin
gereken toplam puana kendileri karar verir.

!Afganistamdan Mohammad Jabarkhail tarafindan paylagiimistir




AFGANISTAN

TUSHLA BAAZI

Yas: 4 yagindan itibaren
Malzeme: kicuk taslar
Oyun tarifi:

Tushla baazi, birgok varyasyonu olan bir oyundur.

Oyunun sevilen bir varyasyonu asagidaki gibi oynanir:

Yere, ortasindan duz cizgi gekilen kucuk bir daire cizilir.

Her iki oyuncu cizgi Uzerine esit sayida misket dizer. Her oyuncu, kendi
misketleriyle diger oyuncunun misketlerini vurarak uzaklastirmaya calisir.
Basarili olursa, diger oyuncunun misketlerini alir.

En ok misket toplayan oyuncu, oyunu kazanir.

! Afganistansdan Mohammad Jabarkhail tarafindan paylasilmistir




ARJANTIN

PAN Y QUESO (EKMEK VE PEYNIR)

Yas: 4 yasindan itibaren
Malzeme: gerekli degildir
QOyun tarifi:

"Ekmek ve peynir” oyununda karsilikli ve belli bir uzaklikta duran iki cocuk
birbirine donUsumlU olarak

PAN - QUESO
EKMEK-PEYNIR

diyerek, cizilmis veya hayal edilen bir cizgi Gzerinde birbirlerine yaklasir ve
her defasinda bir ayaklarini digerinin 6nune atar.

Birinci cocuk PAN derse, bu cocuk bir adim ilerler, diger cocuk da QUESO
diyerek bir adim ilerler.

Digeri oyuncunun ayagina ilk basan kisi kazanir.

l Arjantinyden Corinne Acea tarafindan paylasilmistir




ARJANTIN

EL JUEGO DEL PAQUETE (PAKET OYUNU)

Yas: 6 yasindan itibaren
Malzeme: Karton, ambalaj kagidi
Oyun tarifi:

Cocuklar daire olusturacak sekilde oturur ve birden fazla katmandan olusmus
paketlenmis bir paketi calan mUzik esliginde elden ele dolastinr. Her
katmanda, Uzerinde bir gérev yazan bir not bulunur.

MUzik durunca, paketi tutan cocuk bir katmani acar ve not kagidi Uzerinde
yazan gorevi yerine getirir.

Bu islem birkac kez tekrarlanir.

Birisi son katmani acar ve bir hediye alirsa, oyun sona erer.

! Arjantinvden Corinne Acea tarafindan paylasilmistir




ARJANTIN

PINATA - TiPIK DOGUM GUNU OYUNU

Yas: 4 yasindan itibaren
Malzeme: Balonlar, sekerlemeler, diger araclar
Oyun tarifi:

Arjantinyde genel olarak Pifataslar boyuk bir lastik balonla (sisirilmis sekilde
yaklasik 5O santimetre buyukluginde) olusturulur, genis bir deligi vardir,
buradan da icerisine dagitilacak hediyeler (sekerlemeler ve ufak tefek esyalar)
doldurulur.

Sonra Pinata dogum ginU ¢ocugu ve misafirleri igin ulasilabilir bir yokseklikte
tutulur ve keskin bir nesne batirilir.

Balon patlar, hediyeler yere duser ve cocuklar onlari toplar.

l Arjantinyden Corinne Acea tarafindan paylagilmigtir




ARJANTIN

CHANCHO VA (DOMUZ ILERLER)

Yas: 6 yasindan itibaren

Malzeme: Bircok renkli kart

Oyun tarifi:

Bu oyun 6zel kartlar ile oynanir.

Ornegin dort cocuk birlikte oynarsa, belirli renkte, birden dérde kadar

rakamlari olan dort kart bulunur. Her cocuga dért kart verilir. Her turda bir kart
aktarilir.

Oyunun hedefi, ayni rakam veya ayni renge sahip dort karttan olusan
kombinasyonu olabildigi kadar cabuk olusturmaktir.

Dort karta sahip olunca o kisi "Chancho (Domuz)” diye bagirir ve masanin
ortasina elini koyar.

Diger tum cocuklar da ayni seyi yapar. Son cocuk kaybeder ve gorevi yerine
getirmek zorunda olur.

!Arjantimden Corinne Acea tarafindan paylasiimistir




CIN

TAHTIREVAN TASIMAK

Yas: 3 yasindan itibaren

Malzeme: Tahtirevan

QOyun tarifi:

Oyunun  hedefi, kollarin gucind  ve uzuvlarin  koordinasyonunu

guclendirmektir.

Uc kisilik gruplar olusturulur. Bir gruptan iki kisi, 0cuncy kisinin Uzerinde
oturdugu tahtirevani tasir.

Tahtirevani tasiyan iki cocuk sol ellerini sag bileklerinde tutar ve sonra da sag
ellerini karsilikli olarak sol bileklerinin Uzerine koyar ve bu sekilde bir "#" isareti
meydana gelir.

Tahtirevan icerisindeki cocuklar ayaklarini, tahtirevan tasiyicisi tarafindan
olusturulan denge halkasina sokar ve avug ici ile olusturulan "#" isaretinin

Uzerine oturur.

Her grup yana dogru ziplar, en hizli olan kazanur.

l Cinvden Yang Ailesi tarafindan paylagilmistir




ALMANYA

YAKAN TOP

Yas: 4 yasindan itibaren
Malzeme: Yumusak top
QOyun tarifi:

Yakan top, AlImanyarda gocuklar arasinda gok sevilen bir oyundur.

Yumusak bir top ile oynanir.

Orta cizgi ile birbirinden ayrilan, iki esit buyUklukteki oyun sahasi icerisinde
oynanir. Takim basina birer kisi cennete (rakip alanin temel cizgisinin arkasina)
gider.

Her takim, kendi oyun alanindan rakip takim Oyelerini yumusak topla vurmaya

calisir.

Topun isabet ettigi kisi rakip takimin oyun sahasinin (cennet] arkasina gitmek
zorundadir ve oradan hareketle yine rakip takimin oyuncularini topla vurmaya
calisabilir. Topu yakalayan kisi hayatta kalir.

Alaninda artik hi¢ oyuncu kalmayan ilk takim kaybeder.

!Almanywdan Luciano Muranyi tarafindan paylasilmistir




ALMANYA

GAZETE OKUMAK

Yas: 5 yasindan itibaren
Malzeme: Gazeteler
Oyun tarifi:

Gazete okuma oyununda, oyuncularin cok hareket 6zgurligine sahip olmasi
gerekir. 0 nedenle bu oyun, en iyi dis mekanda oynanmaktadir. Bir cocuk
secilir ve kendisine gazete verilir. Diger cocuklar "gazete okuyan kisinin®
onunde 15-20 metrelik mesafe icerisinde yarim daire seklinde konumlanir.
Gazete okuyan kisi, gazeteyi okumaya baslayinca, oyun baglar. Gazete, okuyan
kisinin tum bakis alani icerisinde yer almalidir, diger oyunculari gorememesi
gerekir. Diger cocuklar bu esnada okuyan kisiye adim adim yaklasmaya calisir.
Okuyan kisi gazeteyi indirirse, tum diger oyuncular derhal olduklari yerde sabit
durmak zorundadir ve artik hareket etmemeleri gerekir. Yine de hareket eden
kisi olursa, baslangic noktasina geri donmek zorundadir.

Gazete okuyan kisi diger cocuklara yaklasabilir ve onlari baslangic noktasina
geri dondurmek amaciyla komik yUz hareketleri ve sorulariyla gildurmeye
calisabilir. Gazeteye veya okuyan kisiye ilk dokunan cocuk kazanir ve gazeteyi
okuyacak olan yeni kisi olur.

!Almanywdan Leonie M. tarafindan paylasilmistir




ALMANYA

ATES, TOPRAK, SU, HAVA

Yas: 5 yasindan itibaren

Malzeme: gerekli degildir

Qyun tarifi:

Ates, toprak, su, hava oyunu, bircok cocuk icin spor salonu gibi ideal olarak

genis bir yerde oynanir.

Oyun yoneticisi ilk once cocuklarin ates, toprak, su, hava kavramlarini
duyduklarinda ne yapmalari (6rnegin bir banka dogru kosmak, ziplamak veya
benzerleri) gerektigini belirleyen kisidir.

Baslangicta tum cocuklar salonda kosar ve bu kavramlardan birisini
duyduklari zaman olabildigi kadar hizli tepki vermeleri gerekir.

En son tepki veren kisi oyundan ¢ikar. Oyunda son kalan kisi, oyunu kazanir ve
bir sonraki oyun yoneticisi olur.

! Almanyaxdan Simone M. tarafindan paylasiimistir




@ IRAK

CHAAB

Yas: 5 yasindan itibaren
Malzeme: Taslar, cubuklar
Oyun tarifi:

Her oyuncu sokaktan topladigi bir grup tasa sahiptir. Oyun icin taslar boyanir.
Her oyuncu, Beat adi verilen bir cubuk secer. Cubuk agir ve saglam olmalidir.

Chaab oyununda birden fazla metot ve oyun tird vardir ve her metodun kendi
ozellikleri ve adlari ve de kendine has sartlari ve oyun ilkeleri vardir. Bu
metotlardan birisi Manash, Khizi, Dougi veya Siri olarak bilinir. Oyuncularin
sayisi esnek sekilde secilebilir.

Bir grup, yere bir daire cizer ve her oyuncu kararlastirilan sayida Chaab
dairenin ortasina koyar ve daire disina, yaklasik U¢ metre uzaga diz bir gizgi
cizer, burada nisanci duracaktir. ilk oyuncu cubugunu Chaabslari daireden
atmak hedefiyle daire igerisinde firlatir. Bir hata yapincaya kadar oynamaya
devam eder, sonra oyun sirasi diger oyuncuya gecer ve oyun, Chaab»larin hepsi
dairenin disina ¢ikincaya kadar devam eder. En cok Chaabra sahip olan kisi
oyunu kazanir.

! Irakotan Usama J. Ahmed Al Shukata tarafindan paylasilmistir




@ IRAK - KURDISTAN OZERK BOLGESI

HALMATEN

Yas: 4 yagindan itibaren
Malzeme: 5 kicuk tas
Oyun tarifi:

Halmaten oyunu, en eski Kurt oyunlarindan birisidir.

Ilk adimda bes tas yere yuvarlanir. Bir cocuk ilk 6nce yerden bir tas alir ve onu
yukariya atar. Tas yere donUnceye kadar cocuk olabildigi kadar hizli sekilde
yerden bir tas almak ve hemen ardindan disen tasi yakalamak zorundadir.
Cocuk bunu basarirsa, toplanan taslar tekrar diger Uc tasin yanina atilir.

Bir sonraki adimda cocuk tekrar yukariya bir tas atar. Tas yere duserken, bu
kez yerden iki tas almak ve havadaki tasi yakalamak zorundadir.

Bir atisla yerden dort tas alinincaya kadar oyun devam eder. Son olarak cocuk
elinde bes tas tutunca, ayni anda hepsini havaya atar ve bes tasin hepsini
yakalamak zorundadir. Bu sirada yere hig tas dusmezse, cocuk oyunu kazanir,

Bir tas yere dUstugu anda oyun sirasi bir sonraki gocuga gecer.

!Kordistan Ozerk Bolgesinden

Rahim Niyan tarafindan paylasilmistir




KAMERUN

BATON RELAY

Yas: 5 yasindan itibaren
Malzeme: 2 cubuk veya yumusak top gibi 2 kucUk nesne
QOyun tarifi:

Cocuklar, tercihen her biri dort veya daha fazla cocuktan olusan iki esit takima
ayrilir. Takimlar bir taban isaretinin arkasinda, birbirlerinden bir kol boyu
mesafede siralanir. Stafet, arkadaki kisiye verilir.

Diger tum takim Uyeleri ileriye bakacak sekilde durur ve stafeti almak icin bir
elini arkaya dogru kaldirir.

"Basla” denilince, cocuklar stafeti olabildigi kadar hizli sekilde diger kisiye
aktarir. Siranin ucundaki kisi stafeti alinca, onu hizlica havaya kaldirmak ve
takimin gorevini tamamladigr mesajini vermek zorundadir.

Turu tamamlayan ilk takim, turu kazanir.

Kural: Alict ileriye dogru bakmalidir. Alan el sakin tutulmalidir. Stafet, alicinin
eline sikica yerlestirilir. Cocuklar gecis sirasinda ellerini donusumlU sekilde
kullanir.

ONERI: Stafet 6ne ulastigi zaman, herkes donerek diger yone bakar. Stafet
simdi ¢izginin sonunda bulunur ve oyun tekrarlanabilir.

lKamerumdan Josephine Forghab tarafindan paylagiimistir



@ KAZAKISTAN

HULI, HULI DAMOJ

Yas: 3 yasindan itibaren
Malzeme: gerekli degildir
QOyun tarifi:

Bu yakalama oyununda amac, yakalayici olarak hareket eden bir diger
oyuncuyu guvenli bir alana kagirmakbir.
Asil "Av" 6ncesinde asagidaki diyalog gerceklesir:

Yanda duran bir gocuk (yakalayici), diger grup Uyelerine seslenir:
"Huli, huli domoj" (Kaz, kaz, eve gel)

"Bojiumsja” — "Kowo?" (Korkuyoruz. — Kimden?)

"Wolk sa goroj" (Dagin arkasindaki kurttan.)

"Tschto on djelajet?" (Kurt ne yapiyor?)

"Gusjku skupjot” (Bir kaz aliyor.)

" Kakuju?" (Hangisini?)

"Seru, belu, wolutchatu” (Grileri, beyazlari)

"Skorej, djetki w chatu” (Cocuklar, cabuk eve.)

Bu cagr sonrasinda bitun kaz rolundeki cocuklar kendilerini cagiran kisiye
dogru kosar.
Bu esnada yakalayici bir kazi yakalamaya calisir.

!Kazakistamdan Elena Rollman tarafindan paylagilmistir
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@ KAZAKISTAN

AY|, DAHA NE KADAR UYUYACAKSIN?

Yas: 4 yasindan itibaren

Malzeme: gerekli degildir

Qyun tarifi:

Cocuklar daire olusturacak sekilde durur. Bir cocuk (ayi), dairenin ortasina

oturur ve "uyur”.

Cocuklar el ele tutusur ve daire seklinde yiruyerek ayiya sorarlar: “Ayi, daha
ne kadar uyuyacaksin?" Ay susar.

Cocuklar tekrar sorar: "Ayi, daha ne kadar uyuyacaksin?".
Ayi, memnuniyetsiz sekilde homurdar.

Cocuklar Ugincu kez ayni soruyu sorar. Bu sefer ayi on rakamindan daha
dusuk bir sayi ile cevap verir, drnegin "bes". Sonra cocuklar "bes’e kadar
saymaya baslar. "Bes" deyince ayi ayaga kalkar ve tim cocuklar ayi tarafindan
yakalanmamak icin saga sola kagisir.

Ayi tarafindan yakalanan kisi “ayi" konumuna geger ve oyun tekrar bastan

baslar.

lKazakistamdan Elena Rollman tarafindan paylasilmistir
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FAS

Tas YAKALAMA OYUNU

Yas: 4 yagindan itibaren
Malzeme: kuguk taslar (cakil taslari gibi), istege bagli: Misket
Qyun tarifi:

Tas yakalama oyunu, Fas kokenli bir oyundur, ancak Afrikaxda her yerde
oynanmaktadir. Oyun cok basit ve az sayida malzemeyle oynanabilmektedir.
Oyun igin sadece (yuvarlak] kuguk taslar gereklidir.

Alti ila on bir tas ilk 6nce avug iclerine yerlestirilir ve sonra havaya firlatilir.
Havaya atildig sirada eller ters cevrilir, elin dis kismi yukariya bakar ve taslar
elin dis yUzeyiile yakalanmaya calisilir. Bu, iki kez tekrarlanir. Son defada taglar
havaya atilir ve artik yakalanmaz.

Oyunun “seviyeleri” asagidaki gibidir:

1. Rakip oyuncu, son alinmasi gereken bir tasi gosterir. Bir tas alinir ve elle
havaya atilir. Tagin havada oldugu sure igerisinde cok az hamleyle yerde duran
taslar alinmak zorundadir.

2. Rakip oyuncu, dokunulmamasi veya kaydirlmamasi gereken bir tasi
gosterir. Parmaklariyla "Kapi” olusturur. Simdi oyun sirasi kendisinde olan kisi
havaya bir tag atmak ve yerde duran taslari kapidan gecirmek zorundadir,
bunu yaparken de dokunulmamasi gereken tasi hareket ettirmeyecek veya
ona isabet etmeyecektir.

Fasitan Hanane Ouamar tarafindan paylasilmistir.
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FAS

SCHRITTA

Yas: 3 yasindan itibaren
Malzeme: kicuk taslar
Oyun tarifi:

Yere bir dikdortgen cizilir ve dort esit kareye bolunur. Her kareye birden dorde
kadar sayi verilir. Simdi tasin bir numarali kareden dort numarali kareye kadar
atilmasi gerekir.

Tas ilk kareye elle atilir. Iigili alana isabet edilirse, tek ayak tzerinde ziplamaya
baslanir. Tasin kare icerisine denk gelmesi gerekir, cizgiye veya kare disina
denk gelirse, oyundan gikilmasi gerekir. Tas birinci kareye denk geldigi anda
cocuk ilk kare icerisinde ziplar ve tasi ayagi ile ikinci kareye iter. Tas, ikinci
kareden ayakla UcuncU kareye itilir ve tur tamamlanincaya kadar da boyle
devam edilir. DordUnci kareden tas disariya itilir, cocuk bu sirada iki ayagiyla
disaridaki tasin Uzerine isabet edecek sekilde atlar. Bu birinci turdu. Bir cocuk
bu turu basaryla tamamladiysa, oyun devam eder. Cocuk tekrar cizilmis
karelerin 6nUnde durur ve simdi tasi dogrudan ikinci kareye atar ve buraya
kadar ziplar. Ikinci kareye ulasildigi anda, tas tekrar ayakla Ocuncd kareye itilir
ve tur ayni sekilde tamamlanir.

Bir cocuk dort turu tamamlayinca, oyun sona erer.

!Fas>tan Nezha Addi tarafindan paylasilmistir
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ROMANYA

LAPTE GROS - EKSI SUT

Yas: 5 yasindan itibaren
Malzeme: gerekli degildir
Qyun tarifi:

Eksi sUt, en az bes oyuncu ile oynanabilen bir takim oyunudur. Oyuna birden
fazla kisi katilmak isterse, toplam katilimci sayisi daima tek sayidan
olusmalidir.

Pozisyonlama: Bir oyuncu hakem olarak belirlenir ve diger katilimcilar iki esit
sayida kisiden olusan takima ayrilir. Oyun sirasi belirlendikten sonra
takimlardan birisi asagidaki gibi oturur: Birinci oyuncu 6ne dogru egilir ve
basini hakemin ellerinin arasina koyar. Bir sonraki kisi egik vaziyette birinci
oyuncunun arkasinda bacaklarin arasina basini sokar. Tum takim oyunculari
arka arkaya oturuncaya kadar bu boyle devam eder.

Diger takimin oyunculari donusumlU olarak oturan takimin arkasina atlamak
zorundadir. Her atlayista "Eksi sUt!" diye bagirlmasi gerekir. Atlayan oyuncular
atladiklari konumda kalmak zorundadir (6ne veya arka dogru hareket etmeye
devam etmeden).

lkinci takimin tom oyunculari, birinci takimin arkasina atladiktan sonra
konumlarini korumak zorundalar ve ilk atlayan kisi hakeme parmagiyla birden
bese kadar bir sayr gostermek zorundadir. Birinci takim, gosterilen sayiy
bulmak zorundadir.
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Takimlar rolleri degisir ve oyun asagidaki sekilde sona erer:

- egik konumdaki takim gosterilen sayiyi bulursa;

- atlamis bir oyuncunun (ve rakibin sirtindaki kisi) ayagi yere degiyorsa;

- atlama éncesinde bir kisi "Eksi sut!” diye bagirmayi unutursa;

- kendilerinden énce atlamis olan kisilerin hatali pozisyonlarindan dolayr artik

yer bulamadigi icin atlayamayan, ancak atlamasi gereken oyuncularin hala var
olmasi.

!Romanywdan Valeriu Dragut tarafindan paylasilmistir
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ROMANYA

BAMBILICI

Yas: 5 yasindan itibaren
Malzeme: Toplar
Oyun tarifi:

Bambilici bir dig mekan oyunudur, top ve dort kisi ile oynanmaktadir. Oyun, bir
cesit futbol oyunudur, ancak ok daha kiguk bir alanda oynanir.

Oyuna baslamadan 6nce oyun sahasi asagidaki gibi isaretlenir: Buyuk bir kare,
birden dorde kadar numara verilerek, dort daha kucuk ve esit boyuklukteki
karelere bolunur.

Her katilimcinin yeri belirlendikten sonra, oyun, bir numarali alanda bulunan
oyuncunun servisiyle baslar.

KURALLAR

- Top her zaman capraz olarak ceza sahasina dogru oynanir (bire Ug, ikiye dort
ve Uce bir).

- Bir oyuncu topu oyun sahalarinin disina iterse, bir hata olur.

- Top, katilimcinin alani icerisinde ona degmeden 6nce en az iki kez yere
degerse, bir faul olur.

- Bir oyuncu hata yaparsa, daha disuk numarali alanda duran katilimcrile alan
degistirir (dort Uc ile degisir, Ug iki ile degisir, iki bir ile degisir).

- Bir numarali alanda duran kisinin, hata olmasi durumunda alan degistirecek
kimsesi yoktur, bundan dolayi da hatalari birikir. Ug hatadan sonra bu kisi
oyundan cikar.

- Bir numarali alandaki kisi iki numarali alana ilerlerse, topladigi hata sayilari
sifirlanir.
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-Top, alanlari birbirinden ayiran cizgi Uzerine duserse ve alanda bir kisi
duruyorsa, vurus gecerlidir. Ancak topun dustigu cizgi iki oyuncu tarafindan
paylasilirsa, oyun durdurulur ve en son servis atan kisi tarafindan devam
ettirilir.

Halen oyunda olan son katilimci oyunu kazanir.

! Romanyardan Valeriu Dragut tarafindan paylasilmistir
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ROMANYA

FARE VE KEDI

Yas: 4 yasindan itibaren
Malzeme: gerekli degildir
Oyun tarifi:

Cocuklar yay biciminde dizilir ve yuzleri iceriye bakar ve el ele tutusur.
Dairedeki iki noktada cocuklar el ele tutusmaz. Bu noktalar, "kedi’nin daireye
girebilecegi ve daireden cikabilecegi yerlerdir.

Dairenin ortasinda bir cocuk durur, "Fare”, dairenin disinda baska bir cocuk
durur, "Kedi".

yakalamaya caligir.

Dairenin icerisindeki oyuncular farenin kagmasini kolaylastirir ve kollarini
kaldirarak daireye girmeye ve daireden ¢clkmaya imkan saglar.

“Kedi"nin gegisleri engellenir. Daireye sadece iki kapidan igeriye girilebilir.
"Kedi", "fare'yi yakalarsa, oyun yoneticisi bu roller icin baska cocuklar secer.
"Kedi"nin “fare"yi belirli bir sure icerisinde yakalayamadigi durumda ayni kural
gecerlidir.

lRomanywdan Lavinia Bot-Jurca tarafindan paylasiimistir
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ROMANYA

KIRLANGIG KUSU, YUVANI KAYDIR!

Yas: 5 yasindan itibaren
Malzeme: gerekli degildir
Qyun tarifi:

Tum oyuncular ikili gruplar olusturur ve bunlar karsilikli durur ve el ele tutusur.
Yuvayi temsil eden bu tirden birkag cift vardir. Ortada GgUncU bir cocuk
kirlangic roluns oynar (kirlangig, iki diger katiimei tarafindan olusturulan yuva
icerisinde kalir).

Bir kisi, "Kirlangic, yuvani kaydir" diye bagirirsa, yuvada bulunan herkes bu
yuvadan cikmak zorundadir. QOyuncular, son ayrildiklari yuvaya geri
donemezler.

Bir oyuncu (kirlangiglardan birisi) yuvasiz kalir ve oyun yoneticisi asagidaki gibi
bagirincaya kadar yuvalarin etrafinda hareket eder: "Kirlangic, yuvani kaydir!".
0 anda tum "kirlangiclar’in yuvalarini terk etmeleri ve yenisini bulmalari
gerekir.

Bu da yuvasiz kirlangica bir yuva bulma imkani saglar. Simdi baska bir "kaz"
yuvasiz kalir ve bir sonraki cagrida yeni bir yuva bulma imkani bulur.

!Romanywdan Lavinia Bot-Jurca tarafindan paylasiimistir
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RUSYA

KIZARTMA TAVASI

Yas: 4 yasindan itibaren
Malzeme: gerekli degildir
Qyun tarifi:

Oyun en az sekiz ila on cocuk ile oynanir. Cocuk sayisi ne kadar artarsa, o kadar
iyi olur. Oncelikle cocuklar iki takima ayrilir. Butun cocuklar el ele tutusarak bir
daire olusturur ve "Kizartma tavasi, kizartma tavasi, mumkuon oldugu kadar
cabuk gell” kelimeleriyle kafiyeleme yaparlar.

Sonrasinda iki takim karsilikli durur ve el ele tutusur.

Kizartma tavasi ekibi, dnce baslar ve "Kimin ruhunu istiyorsun?” diye seslenir.
Rakip takim karsi takimdan bir kisi secer ve yUksek sesle onun adini soyler.
Bu kisi de diger takimin herhangi iki oyuncusunun “kenetlenen” ellerini
kosarak ayirmak zorundadir. Bunu basarirsa, bu iki kisiden birisini kendi
takimina alir, basaramazsa, kendisi asil rakip takima dahil olur. Bir takim
tamamen "¢6zUlUnceye” kadar oyun devam eder. Oyun cogunlukla hizliilerler
ve cok hareketlidir.

! Rusyardan Nataliia Karas tarafindan paylasilmistir
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RUSYA

LAPTA

Yas: 6 yasindan itibaren
Malzeme: Sopa, toplar
Oyun tarifi:

“Lapta”, bir Rus top oyunu torudar, Almanlarin top vurma sporuna (beyzbol
gibi) benzer.

"Lapta’, "Agag sopa” anlamina gelmektedir. Bu sopalar diz ve genistir (yaklagik
120 cm uzunlukta ve dort cm genisliktedir). Top kigUk, hafiftir ve tenis topu
buyUklugundedir.

Qyun iki takim arasinda oynanir, her takim en az bes kisiden olusur. Oyun alani
dikdortgen bicimindedir ve farkli boyutlarda olabilir. Bir vurus cizgisi ve iki kale
vardir.

MUcadelenin hakemi 6nce kimin vurucu olacagini kura ile belirledikten sonra
oyuncular pozisyon alirlar. Savunma yapan takim alana gider, vurucu 6n
kalede durur. Takimdan bir kisi vurucuya, gucli ve dogru bir sekilde vurulmasi
gereken bir top atar. Topa vuruldugu anda, vuran takimin oyunculari top hala
oyundayken ileriye dogru, orta cizgiye ulasma ve tekrar kendi ana kalelerine
donme hedefiyle hucum eder.




Basarili olursa, her oyuncuya takimi icin iki puan verilir. Alan oyunculari, topla
kosucular atarak, rakiplerinden bir kosuyu alabilir. 0, bir rakip oyuncuyu
vurduktan sonra, oyuncu temel cizginin arkasina veya ana kaleye kosmak ve
bu esnada vurulmamak zorundadir. Her iki takim da, herhangi bir oyuncu
taban cizgisinin veya ana kalenin disinda kaldigi sUrece birbirlerini atabilir. Alan
oyuncularindan birisi topu havadayken yakalarsa, takima bir ekstra kosu
verilir. Laptarda amag, olabildigi kadar cok puan toplamaktir.

!Rusywdan Inna Schmidt tarafindan paylasiimistir
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@ SIRBISTAN

KARDES, SUT KAC PARA?

Yas: 3 yasindan itibaren

Malzeme: gerekli degildir

QOyun tarifi:

Sinirsiz sayida cocuk cift halinde daire olusturacak sekilde durur. Bir cocuk bir
“satici’yr temsil eder, bir cocuk diz ¢oker ve “sUt iceren tencere” rolund ve bir

cocuk da "musteri” rolGnU oynar. "MUsteri”, "saticidan” sut satin almak igin
"satici cifti” arar.

Ancak "satici” fikrini degistirir ve artik "s0tU" satmak istememektedir. Bundan
dolayr iki cocuk, "s0ty" kimin alacagina karar vermek igin bir yaris baglatir.

"Sut iceren tencereyi” ilk yakalayan cocuk simdi “satici” rolun0 oynar,
kaybeden kisi simdi "mUsteridir”.

! Sirbistarvdan Emilja Citanov tarafindan paylasilmistir
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@ SIRBISTAN

YUMURTA YA DA RENK

Yas: 4 yasindan itibaren
Malzeme: gerekli degildir

Oyun tarifi:

Bir kisi satici rolunu, biri cennetten gelen seytan ve cocuklarin geri kalani
yumurta rolunU oynar. Yumurta rolundeki cocuklar yan yana durur ve satici
onlarin kulagina hangi renge sahip olduklarini hi¢ kimsenin duymayacagi
sekilde fisildar. Seytan gelir ve kapiyi calar.

Seytan: Tak tak

Satici: Kim o?

Seytan: Cennetten gelen seytan.
Satici: Ne istiyorsunuz?

Seytan: Bir yumurta.

Satici: Hangi renk?

Seytan bir renk soyler ve satici, boyle bir yumurtaya sahip olup olmadigini
soyler ve bu renkteki yumurta kagar.

Seytan onu yakalarsa, yumurta seytan olur ve seytan da yumurta.
Satici ona yeni bir renk verir.

! Sirbistarvdan Emilja Citanov tarafindan paylasilmistir
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SURIYE

MISKETLER

Yas: 3 yasindan itibaren
Malzeme: Bircok renkli misket/kucUk renkli toplar
Qyun tarifi:

"Misket" oyunu teknoloji zamanindan 6nce Suriyexdeki en sevilen cocuk
oyunlarindan birisidir ve cocuklar tarafindan sikca oynanrr.

Ik kimin atis yapacagi, geri kalmayla belirlenir: Bunun icin yere bir cizgi cizilir.
Oyuncular Gg metrelik mesafeden cizgiye atis yaparlar. Cizgiye en yakin olan
kisi baslar. Bir daire cizilir (normal sartlarda yaklagk 15 ila 3 metre
genisliginde) ve icerisine 13 "misket” konulur. "Misketler” capraz sekilde
duzenlenmeli ve aralarindaki mesafe 7,5 santimetre olmalidir. Her katilan kisi
sirastyla dairenin disindan atis yapar ve daireden bir misketi vurmaya caligir,
bu sirada onun nisancisi daire igerisinde kalir. Nisanci hatali atis yaparsa, sira
sona erer ve nisanclyi alir. Nisanci hedefi vurursa, nisanci da daireden disariya
yuvarlanir, disariya yuvarlanan misketler kendisinde kalir ve sira sona erer.
Nisanci hedefi vurursa ve daire iginde kalirsa, oyuncu tekrar nisancinin kaldigi
noktadan hareketle yeniden atis yapar. Her turda bir kisi dairenin disinda
herhangi bir yerden atis yapar. En gok misket toplayan oyuncu, oyunu kazanir.

!Suriy@den Ali Elhaji Hmiedi tarafindan paylasiimistir
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SURIYE

YEDI TAS

Yas: 5 yasindan itibaren
Malzeme: 7 tas, yumusak toplar
Oyun tarifi:

Bu tas oyununu oynamak igin, bir yumusak top, Ust Uste istiflenebilen yedi tas
ve en az ikiila dort oyuncunun oldugu takimlar gerekir.

Oyun alaninin sinirlari belirlenir ve yedi tas, sinirlama alaninin ortasinda st
Uste istiflenir.

Birinci takim, taslari belirli bir uzakliktan topla devirmeye calisir. Bu takimda
tas yiginini devirmek igin Ug farkli oyuncunun U farkli deneme sansi var. Tag
yiginini U¢ denemede devirmeyi basaramazsa, sira diger takima gecer.

Tas yigini devrilmisse, rakip takim tarafindan yumusak topla vurulmadan énce
takim onu tekrar olusturmak icin birlikte calismak zorundadir.

Bir kisi vurulursa, turun sonuna kadar ara vermek zorundadrr.

Tamamlanan istifler, yedi puanla degerlendirilir.

Tur bitmeden tum oyuncular ayrilmissa, istiflenen taslarin sayisi takimin
alacagi puan toplamina esittir.

Zaman izin verdigi kadar cok oyun turu duzenlenir. En cok puani alan takim
kazanir.

! Suriyexden Ali Elhaji Hmiedi tarafindan paylasilmistir
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@ TURKIYE

ZAMBAK ZUMBAK

Yas: 3 yasindan itibaren
Malzeme: Ortuler
Qyun tarifi:

En az dort cocuk bir daire seklinde oturur. Bir cocuk eline bir 6rtu alir ve oturan
cocuklarin arkasinda onlarin etrafinda déner. Bu sirada cocuk 6rtiyU oturan
bir cocugun arkasina dusurinceye kadar oyunun sarkisini birlikte soylerler.

"Yag satarim bal satarim, ustam 6ldU ben satarim. Ustamin kurko saridir,
satsam onbes liradir. Zambak zumbak don arkana iyi bak”

"0l zum Verkauf, Honig zum Verkauf, Mein Meister ist verstorben, Ich verkaufe
die Jacke meines Meisters, Ist gelb, ist 15 Lira wert, Zambak zumbak, Dreh dich
um, schau dich um".

Cocuk ortuyu disurdugu anda kosarak uzaklasir ve dairenin etrafinda bir kez
donmek zorundadir. Oturan gocuk ortiyu alir ve bu esnada kagan cocugu

yakalamak zorundadir. Kacan ¢ocuk, ortUyu alan cocugun oturdugu yere
gelince cocuk kazanir ve oturabilir. Simdi sira 6rt0yu alan cocuktadir.

lTUrkiy@den Simay Furunci tarafindan paylasiimistir
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UKRAYNA

RENK

Yas: 3 yasindan itibaren
Malzeme: gerekli degildir
Oyun tarifi:

Bir cocuk oyunculara sirtint donms bir sekilde durur. Aniden yuksek sesle bir
renk (kirmizi, mavi, sari vs.) adi sdylemesi gerekir.

Oyuncular giysileri Uzerinde hizlica bu rengi ararlar ve cocugun onu gérmesi
icin rengi tutarlar.

Giysisi Uzerinde soylenen renk yoksa o kisi kagmaya baslar.

Simdi renk sdyleme sirasi yakalanan cocuktadir.

A Ukraynardan Nataliia Karas tarafindan paylasilmistir
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UKRAYNA

5ISIM

Yas: 3 yasindan itibaren
Malzeme: gerekli degildir
Oyun tarifi:

Birinci oyuncu, elle topu yere vurur ve bu sirada sunu soyler: "Bes kiz ismi
biliyorum: Katya birincisi, Tanya ikincisi, Sveta UgUncusu, Olya dorduncUsu,
Julia besincisi”. Isimlerin hizli ve ritmik sekilde soylenmesi gerekir. Her
kelimede topa bir elle dokunulmasi gerekir. Diesen Absatz habe ich Ubersetzt,
aber ich bin mir nicht sicher und bitte dabei um Unterstutzung. Danke!
Oyuncu ritme uyduysa ve isimleri dogru soylediyse, o zaman ornegin erkek
isimleri gibi baska bir kategoriyle devam eder ("Bes erkek ismi biliyorum:
Vanya birincisi, Kolya ikincisi, Petya UcUncUsu, Sasha dérduncis, Misha
besincisi’).

Sonra gocuk ayni sekilde aklina gelen her seyin bes adini soyleyebilir: sehir,
nehir, hayvan, agag, kus isimleri veya otomobil markalari gibi. On kategoriyi
dogru ve ritmik olarak tahmin eden ilk kisi kazanir.

Bir kisi topu kaybederse, bir hata yaparsa veya bir ismi bulmak icin fazla zaman
harcarsa, top ikinci oyuncuya verilir ve o da bastan baslar: "Bes kiz ismi
biliyorum". Ayni isimlerin tekrar edilmesine izin verilmemektedir.

Bir turdan sonra top tekrar ik oyuncuya geri gelirse, cocuk kaybettigi
kategoriden baglar.

! Ukraynardan Nataliia Karas tarafindan paylasilmistir
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UKRAYNA

SU PERIS]

Yas: 4 yasindan itibaren
Malzeme: gerekli degildir
Qyun tarifi:

Oyuncular bir su perisi secerler. 0 da ¢omelir, gozlerini kapatir ve yozuns
dizlerinin arasina saklar. Digerleri ellerini onun basinin Uzerine koyar ve su
sozlerle dolagirlar:

"Su perisi, su perisi, neden suyun altinda oturuyorsun? Bir dakikaligina, bir
saniyeligine disari ¢ik!”

Tekerlemeyi soyledikten sonra hepsi farkli bir yone dagilir ve su perisi ayaga
kalkar ve "Dur!" diye bagirir.

Emir verilirken bulunduklari yerde oyuncular sabit sekilde durur ve buradan
ayrilamazlar. Sonra su perisi gozleri kapali sekilde cocuklari yakalamaya baslar
ve kimi yakaladigini bulmaya calisir. Su perisine yakalanmamak icin digerleri
comelebilir, farkli yonlere yaslanabilir ve tek ayak Uzerinde durabilir. Bir kisiyi
yakaladiktan sonra su perisi dokunarak bu kisiyi tanimak ve adini sdylemek
zorundadir.

Yakalanan kisi bir sonraki oyunu yonetir. Su perisi gozleri kapali sekilde ses
yardimiyla oyunculari arar. Bundan dolayr oyuncular olabildigi kadar sessiz
kalmaya, sik sik solumamaya veya gulmemeye calisir.

Ukraynasdan Yevhen Oladko tarafindan paylagilmistir
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Kaynak bilgisi flaticon.com sitesi/ikonlar

Afganistan

<a href="https://www.flaticon.com/free-icons/afghanistan title="afghanistan icons">Afghanistan icons created by
Freepik - Flaticon</a>

Arjantin

<a href="https://www.flaticon.com/free-icons/argentina” title="argentina icons">Argentina icons created by
Freepik - Flaticon</a>

Cin

<a href="https://www.flaticon.com/free-icons/china” title="china icons">China icons created by Freepik -
Flaticon</a>

Almanya

<a href="https://www.flaticon.com/free-icons/germany" title="germany icons">Germany icons created by Freepik
- Flaticon</a>

Irak

<a href="https://www.flaticon.com/de/kostenlose-icons/irak” title="irak Icons">Irak Icons erstellt von Freepik -
Flaticon</a>

iran

<a href="https://www.flaticon.com/free-icons/iran" title="iran icons">Iran icons created by Freepik - Flaticon</a>
Kamerun

<a href="https://www.flaticon.com/free-icons/cameroon’ title="cameroon icons">Cameroon icons created by
Freepik - Flaticon</a>

Kazakistan

<a href="https://www.flaticon.com/de/kostenlose-icons/kasachstan” title="kasachstan Icons">Kasachstan lcons
erstellt von Freepik - Flaticon</a>

Fas

<a href="https://www.flaticon.com/de/kostenlose-icons/marokko" title="marokko Icons">Marokko Icons erstellt
von Freepik - Flaticon</a>

Romanya

<a href="https://www.flaticon.com/free-icons/romania" title="romania icons">Romania icons created by Freepik -
Flaticon</a>

Rusya

<a href="https://www.flaticon.com/free-icons/russia" title="russia icons">Russia icons created by Freepik -
Flaticon</a>

Yazarlar

<a href="https://www.flaticon.com/de/kostenlose-icons/schriftsteller" title="schriftsteller Icons">Schriftsteller
Icons erstellt von Iconic Panda - Flaticon</a>

Sirbistan

<a href="https://www.flaticon.com/free-icons/serbia" title="serbia icons">Serbia icons created by Freepik -
Flaticon</a>

Suriye

<a href="https://www.flaticon.com/free-icons/syria" title="syria icons">Syria icons created by Freepik -
Flaticon</a>

Torkiye

<a href="https://www.flaticon.com/free-icons/turkey" title="turkey icons">Turkey icons created by Freepik -
Flaticon</a>

Ukrayna

<a href="https://www.flaticon.com/free-icons/ukraine" title="ukraine icons">Ukraine icons created by Freepik -
Flaticon</a>
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